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Gamification – beloon goed 

gedrag

Internet of Things toepassingen 

- Augmented/VR

- iBeacons

- Sensoren

- Smart phones

- Glasses

Serious Games

Simulaties

Visualisaties

Vernieuwend 

Op het werk/ in het veld Schoolse setting

Standard 

Context 

Veiligheidsplannen

Handleidingen

Borden/Stickers 

Procedures 

Fysieke trainers, mentor

Praten met elkaar

Opleiding/cursus

Procedures

Workshops

eLearning

Coach 

Brochure

Intranet berichten 

Waaruit kun je kiezen? 



En wat heeft het meeste effect?



Game mechanieken:

 Challenge

 Achievement

 (Social) Reward

 Verhalen

Zorgt ervoor dat er 

dopamine wordt 

aangemaakt



Bij het ontwerp maken we gebruik van basis 

game design principes die het gewenste 

leerproces onbewust stimuleren



HOE LEER JE?

Motivatie     | Game challenge, mijlpalen en punten

Oefenen       | Naspelen bestaande wereld, Problemen 

Feedback      | Vaak feedback + Beloning op juiste keuzes

Onthouden   | Verhaal, vrijwillig herhalen 



Ontwerp metaforen

Nabootsen van de werkelijke wereld
Veilig en afgebakend leren van fouten

Complexe wereld nabootsen door laagje voor 
laagje meer elementen toe te voegen. 



Case: Risk Factory

Veiligheid oefenen leuk maken voor groep 7 en 8





DEMO 112 MELDING



De game speelt zich af in een spannende wereld waar jij 

de held bent die problemen moet oplossen: 

TROUBLE TOWN



De mini game leert je spelerderwijs hoe je meldingen moet doen 

(en welk nummer te bellen) 

Doe maar mee! 

















De score en de beloningen…

• Je punten en je Troublers en het aantal 
uitgevoerde opdrachten bepalen je score

• De score is per klas, per school, per stad/dorp 
en per regio

• De beste score wint 2 kaarten voor elk pretpark 
in Nederand





Case: 

Reanimatie bij hartstilstand



Challenge + Story + Levels



Timing + Score



Direct feedback





Feels real



Progress







Een case van vernieuwing



5 pilots op 5 locaties



toont (safety) video instructies op de werkplek

Gamified - Peer to peer - At the job - Learning

Beloont verbeteren 
veiligheidsinstructies

Beloont bekijken van 
veiligheidsinstructies



Nieuwe technische middelen 

ondersteunen veiligheid op de 

werkplek 

En Gamification zorgt subtiel voor 

herhaling en opname in de routine

Trend: 
Veiligheid gaat voor groot deel gefaciliteerd worden op de werkplek



De nabije toekomst

Sensor of 
Beacons



Safety Vlogger

concept voor 

Veiligheidsdag
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