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Serious Gaming

Geen twijfel: games hebben impact

Games
zijn real
lifesavers
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Gedragsverandering: het model van Balm

Begrijpen

Openstaan voor

verandering Willen Volharden

Kunnen

Bron: Balm
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http://www.toolshero.nl/verandermanagement/gedragsverandering-model-balm/

Oftewel: eerst why en how, dan what
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Case-study: Life Savers Game

Drie maal is scheepsrecht
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http://www.lifesaversgame.nl/
http://www.lifesaversgame.nl/

Bewustzijn en inzicht

» Van trede 3 naar trede 4 op veiligheidsladder:

meer bewustzijn belang van veilig werken

meer inzicht in eigen handelen en dat van anderen
appel op collectieve verantwoordelijkheid
aanmoedigen dialoog en elkaar aanspreken

NS
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» Les 1: Goede inventarisatie van startpositie
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» Les 2: Actief betrekken van de doelgroep
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» Les 3. Regisseer en monitor het spelen
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» Les 4: Houd focus op het einddoel
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» Les 5: Wees realistisch
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» Les 6: Vertaal de verandering naar het individu
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Uitdagingen rondom inzet Serious Games

» Les 1: Goede inventarisatie van startpositie

» Les 2: Actief betrekken van de doelgroep

» Les 3. Regisseer en monitor het spelen

» Les 4: Houd focus op het einddoel

» Les 5: Wees realistisch

» Les 6. Vertaal de verandering naar het individu
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Voor een eenmalige kennismaking

Da N ku Wel met de Life Savers Game, neem

contact met mij op!

Bas Stroeken Voor partijen uit de spoorsector met

bas.stroeken@atos.net serieuze interesse, neem contact op
06 5115 1015 met Stichting railAlert!
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